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PROBLEMATIQUE RESULTATS PRELIMINAIRES

La littérature scientifique sur 'apprentissage par le jeu dans la petite enfance et lo
maternelle dans un contexte de plein air est abondante. Cependant, lorsqu'il s'agit
des anneées intermediaires (4 a la 8% année ; éleves de 8 a 13 ans), la litterature est
rare et n'a pas encore été entierement explorée. Afin de faire la lumiére sur ce sujet,
nous avons procede a un examen approfondi de la littérature actuelle sur lo | ! !

représentation de l'apprentissage par le jeu en plein air dans les années [ Urbain Construction humaine Nature ]

. o g . . . . [6,7.8.14] [3,5,13141 [12,4,5,.89.10,1112.14]
intermediiaires sur I'echelle internationale. Notre questionnement est le suivant : | | |

D'aprés la littérature scientifique, comment les activités ludiques en En dehors des
plein air sont-elles mises en ceuvre et decrites dans les etablissements
scolaires de la 4e & la 8e année ?
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Figure 2. Diagramme de flux PRISMA du processus de sélection des sources
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