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QUESTIONS DE RECHERCHE

En examinant la mise en ceuvre et les descriptions des activités de fabrication physique et
numerique de la 4e a la 8e annee, nous visons & explorer comment ces pratiques peuvent
contribuer A créer un enseignement et un apprentissage plus ludiques et axes sur l'equite
dans les ecoles. Et donc nous demandons:

D'apres la litterature scientifique, comment les activités physiques et
numeriques sont-elles mises en ceuvre et decrites en milieu scolaire de la 4e &
la 8e année (& I'echelle internationale et au Canada)? Quels types d'activites
physiques et numeériques sont signalées et recommandés? Quels sont les effets
rapportés de ces activités et pratiques d'enseignement?

METHODOLOGIE

Nous avons effectué un examen de la portée qui comprenait de la documentation

canadienne et internationale.
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Figure | Six etapes du cadre d'Arksey et O'Malley (2005) sur la methodologie d'examen de la portee, amelioré par Westphaln et al.,
(2021) (traduction libre).
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ANALYSE DE DONNEES

Le codage des 68 articles a été repart
exhaustive de codes inspires de nos gL

PCC pour la population, le contexte et

entre les 3 membres de l'équipe et réalise & partir d'une liste non
estions de recherche et reflétant le modéle PCC (Peters et al., 2020) —

es concepts. Cette liste a été complétée au fur et & mesure de

'émergence de nouveaux codes induct

Martineau, 2006).

ifs et theoriques, suivant une approche inductive générale (Blais et

RESULTATS SELECTIONNES

Pays : 68 articles comprennent des études menées dans 17 pays. Les 5 premiers pays sont: les Etats-Unis (19);
Finlande (9); Canada (7); Espagne (4); Chine (3).
Repartition par Gge : ? ans (16 %); 10 ans (24 %); 11 ans (22 %); 12 ans (19 %); 13 ans (19 %).

Tableau I Outils, matériaux et ressources physiques : quelques exemples

Activités maker et objectifs
d'apprentissage

Catégorie Exemple d'activité Age Référence
- - S— — 33 articles comprenaient de riches
Matériaux  Boais, tissu, carton, A partir dun livre, les éleves identifient un I0-11 Montgomer .
recyclés boite en probléme vécu par lun.e des personnages et v et descriptions des activites maker. 25
plastique proposent une solution quils produiront & partir Madden activités étaient lices aux attentes du
des mateériaux disponibles. (2019) - _
Electronique E-textile Dans le cadre du curriculum de science et I1-13 Hebert et programme d'etudes, et 16 comprenouenT
LilyPad Arduino  technologie (“understanding matter and energy: Jenson : : r : _
electricity and electrical devices"), les éleves (2020) des‘ ObJeCTIfS d Gppren’r’lssage allant au
créent leur propre chapeau lumineux deld du programme d'études, plus
Litteratie Livre illustré A partir de limaginaire des superhéro.ines, les Assaf et al. par’riculi‘eremen’r axes sur le
BD jeunes sont invité.es a participer a des activites 7-13  (2021) . , .
de résolution de probléemes réels et d9V9|O|O|Oem9ﬂT individuel et
puérocentriques. lls imaginent aussi un portrait communautaire.
dun.e héro.ine, créent ses outils et réflechissent & : ..
leur propre pouvoir en tant quindividu membre Outils de creation
dune communaure Nous identifions egalement un nombre
Autre Corps (danse, Les éleves ont congu et créé des objets ?-10 Herro (2021)

mouvement)
dépoque) représentant

reproduisaient dans leur classe. L'enseignante a
encourage le mouvement dans la classe,
incorporant parfois la danse dans ses le¢cons et

(protfotypes de navires, jouets, machines

presque equivalent d'outils, de materiaux
et de ressources physiques (n =18) et
numeriques (n = 19), ainsi qu'un penchant
pour une fabrication hybride (n=11).

la colonie anglaise quils

son enseignement quotidien.

Tableau 2 Effets positifs identifiés sur les éléve (n=59)

Apprentissages
disciplinaires (n=25)

(1)

Dimensions sociales

Littératies numeériques (8); STIM (7); science (6); mathématiques
(5); ingénierie (4); STIAM (2); litteraties (4); littératie multimodale
(3); littératie maker (2); apprentissage de la langue (2); biologie

Tableau 3 Effets positives identifiees aupres des enseignant.es (n=15)

Pédagogie (n=14)  Pratiques (8); méthodes (5); réorienter ['autorité (5);
connaissances disciplinaires (3); reconnaitre les
capacites des éleves (1).

Covidence pour selectionner les
etudes conformément au dernier

protocole PRISMA

Etape 4: Extraction et analyse des
donnees avec le logiciel Dedoose.
Integration des expert.es Les
membres du CPSN et les
bibliothécaires ont contribuée aux
difféerentes étapes.

uOttawa

Yo

263 docurments évalues
pour leur éligibilité (texte

intégral)

|

68 articles inclus pour
fanalyse

INCLUSION m SELECTION

Figure 2 Diagramme de flux PRISMA

Mauvais sujet (36)
Mauvaise meéthode (21)
Type de pubbcation incormrect (47)
Mauvaise population (69)

Ni en anglais ni en frangais (2)

vy

(n=32)

Dimensions affectives
(n=49)

Competences
stratégiques et de
metacognition (n=25)

Communication, travail d'équipe, participation, partage et
collaboration (24); identité (7); amélioration des comportements
sociaux (2); equite (1)

Motivation and engagement (31); Enjoyment (17); attitude
positive (13); sens de l'agentivite (12); empowerment (10);
enthousiasme (10); creativite (9)..

Résolution de probleme (16); creativite (10); reflexion critique (8);
planification (4); competence en design (3); prise de decision (2);
compeétences de recherche (2); compéetences metacognitives (1)

Social (n=5)

Affectif (n=4)
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Connecter avec les éléves (2); approche orientée sur
lequiteé (2); collaboration (1).

Empowerment (2); plaisir (1); agentivite (1);
confiance(l).
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